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2008 – 2010 роки
ОБЛАСНИЙ КОНКУРС УЧНІВСЬКОЇ МОЛОДІ З WEB –ДИЗАЙНУ

ОБЛАСНИЙ КОНКУРС З ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ «МІКРОША»

ОБЛАСНИЙ КОНКУРС ГРАФИЧНОГО ПРОГРАМУВАННЯ

 «КОМП’ЮТЕРНА ПЕРЛИНКА»
ОБЛАСНИЙ КОНКУРС КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАФІКИ ТА АНІМАЦІЇ

ОБЛАСНИЙ ЧЕМПІОНАТ  З ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ "ЕКОСОФТ"
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“ЗАТВЕРДЖУЮ”

Начальник головного управління 
__________________В.В. Сиченко

Положення

 про обласний конкурс учнівської молоді

 з WEB–дизайну 

1. Загальні положення
Обласний конкурс учнівської молоді з WEB–дизайну є другим етапом Всеукраїнського конкурсу з WEB–дизайну. Конкурс проводиться в два тура — заочний та очний за викликом по результатах заочного тура.

2. Місце та час проведення

Обласний конкурс учнівської молоді з WEB–дизайну буде проведено в місті Дніпропетровську на базі обласного центру науково–технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді (вул. Ульянова, 4).

3. Мета та завдання

· комп’ютеризація навчального процесу;

· впровадження комп’ютерних технологій;

· збільшення мережі відповідних гуртків в установах освіти;

· залучення учнівської молоді до участі в конкурсі;

· популяризація WEB–дизайну в країні;

· обмін досвідом роботи.

4. Програма конкурсу

1. Конкурс–виставка WEB–сторінок на тему, яка повідомляється додатково, представлених на заочний конкурс. Захист робіт.

2. Конкурс з WEB–дизайну — створення WEB–сторінки за завданням за допомогою мови HTML.

5. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на ДОЦНТТ та ІТУМ.
6. Учасники конкурсу

В конкурсі приймає участь учнівська молодь шкіл, ліцеїв, навчально – виховних комплексів та позашкільних навчальних закладів, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 18 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з конкурсантів (кількість — згідно виклику) та одного керівника.

Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

7. Документація

Конкурс WEB–дизайну проводиться відповідно до даного Положення та Правил проведення конкурсу (додаток №1), які діють на час проведення конкурсу.

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1. Виклик Організатора;

2. Заява на участь у конкурсі (додаток № 2);

Особові документи членів делегації (паспорт або свідоцтво про народження). Обов’язково також мати при собі копію ідентифікаційного коду;

8. Умови проведення конкурсу

Конкурс WEB–дизайну проводиться в два тура. Перший — заочний тур являє собою конкурс створених заздалегідь Web-сторінок на тему, яка повідомляється додатково, за допомогою мови HTML, які були прислані у відповідний термін. Роботи подаються на конкурс в електронному вигляді. Носіями можуть буди дискети 3,5" або компакт–диски. Роботи мають бути подані до 15 листопада поточного року.
Тема WEB – сторінок:

2008 – 2009 уч. рік: «Історія досягнень українців в Космосі»;

2009 – 2010 уч. рік: вільна тема, обирається самостійно автором WEB –сторінки.
Другий — очний тур відбудеться на базі ОЦНТТ та ІТУМ у січні місяці:

2008 – 2009 уч. рік: 5 січня 2009 року;
2009 – 2010 уч. рік: 4 січня 2010 року.
(УВАГА: можливі зміни у даті проведення конкурсу, згідно наказу головного управління освіти і науки Дніпропетровської обласної державної адміністрації).
Обласному конкурсу передують гурткові, шкільні, районні та міські конкурси.

Збірна для участі в конкурсі кожного наступного рівня формується, як правило, з переможців (1–3 місця) попередніх конкурсів.

Керівник делегації не має право втручання в роботу конкурсантів.

Делегації або учасники, які допустили порушення Положення, Правил, Виклику та інших регламентуючих документів, одержують стягнення згідно з Правилами або взагалі дискваліфікуються. Вирішальне слово в таких випадках має представник ДОЦНТТ та ІТУМ, відповідальний за проведення конкурсу.

9. Організація роботи журі

Журі конкурсу затверджується директором  ДОЦНТТ та ІТУМ, за поданням оргкомітету, за участю фахівців провідних фірм міста, що працюють в даному напрямі, викладачів ВУЗів, керівників гуртків позашкільних установ.

10. Матеріальне забезпечення

Витрати на проведення конкурсу відносяться на рахунок ОЦНТТ та ІТУМ відповідно до затвердженого кошторису.

Витрати на проїзд та харчування учасників відносяться на рахунок відряджуючих установ.

Утримання членів журі здійснюється за рахунок кошторису конкурсу.

Переможці конкурсу нагороджуються грамотами та дипломами ОЦНТТ та ІТУМ і 
призами (згідно кошторису).

Організатор запрошує всіх бажаючих стати спонсорами конкурсу.

Будь-яка комерційна діяльність під час проведення конкурсу дозволяється лише спонсорам конкурсу, які одержали на це право від Організатора. Перелік спонсорів оприлюднюється під час реєстрації. Конкурсанти та делегації, які вступили в комерційні відносини без дозволу Організатора або особами, які не мають на це дозволу Організатора, — ДИСКВАЛІФІКУЮТЬСЯ.

11. Визначення переможців

Особисті місця визначаються за сумою балів одержаних в усіх передбачених програмою конкурсах (заочний+очний тури).

Конкурсанти, які досягли трьох найкращих результатів, визнаються переможцями конкурсу. 

Додатки до Положення про обласний конкурс

учнівської молоді з WEB - дизайну
Додаток №1

Правила проведення конкурсу

1. Для участі у конкурсі–виставці WEB–сторінок необхідно заздалегідь підготувати свою роботу згідно з темою конкурсу. Роботи подаються на конкурс в електронному вигляді на компакт–дисках.

Основні критерії оцінки робіт: функціональність, доцільність використаних засобів, красота, привабливість, реалізація творчого задуму, гуманістичність спрямованості, якість WEB-програмування.

Основні критерії оцінки захисту: самобутність творчих задумів, знання використаних творчих та технічних прийомів.

2. Конкурс WEB–дизайну — створення WEB–сторінки за допомогою мови HTML. Робота виконується на місці під час проведення конкурсу за допомогою “Блокнота” без застосування будь-яких спеціальних редакторів. 
Основні критерії оцінки проекту: інформативність, достатність, оригінальність, привабливість, якість WEB-програмування.

3. Основні критерії оцінки  захисту в усіх конкурсах: самостійність, знання предмету, впевненість, достатність та ґрунтовність відповідей та пояснень, участь у дискусії.

4. Конкурсні роботи виконуються на комп’ютері на протязі трьох годин. У перервах дозволяється обмірковування проектів та виконання відповідних записів на спеціальному папері.
Додаток №2

Заявка

на участь у обласному конкурсі учнівської молоді з

WEB–дизайну

від _____________________ району.

	№
	Прізвище, ім’я
	Дата народження
	Школа, клас
	Гурток
	Керівник гуртка

	
	
	
	
	
	


Перелік робіт представлених на виставку–конкурс

	№
	Автор
	Назва роботи

	
	
	


Керівник делегації: _______________________


_______________________

(Прізвище, Ім’я, По батькові )



(Посада)
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Положення

 про обласний конкурс учнівської молоді

«Мікроша »
1. Загальні положення
1.1. Обласний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій «Мікроша» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнівської молоді шкіл, ліцеїв, навчально – виховних комплексів та позашкільних навчальних закладів, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 18 років. Конкурс проводиться в номінаціях «Офіс», «Веб – дизайн» та «Програмування».

1.2. Конкурс буде проведено в місті Дніпропетровську на базі обласного центру науково–технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді (вул. Ульянова, 4), термін проведення:
2008 – 2009 уч. рік: 25 березня 2009 року;
2009 – 2010 уч. рік: 24 березня 2010 року.

(УВАГА: можливі зміни у даті проведення конкурсу, згідно наказу головного управління освіти і науки Дніпропетровської обласної державної адміністрації).

1.3. Основна мета та завдання проведення конкурсу:

· сприяння вивченню інформаційних технологій у позашкільних закладах області;

· методична допомога викладачам сільських шкіл та шкіл з новою комп’ютерною технікою;

· виявлення та розвиток обдарованої молоді; 

· поширення і впровадження в навчально – виховний процес сучасних прийомів та методів навчання;

· підведення підсумків роботи гуртків, секцій, творчих об’єднань, учнівських наукових товариств, активізація всіх форм позакласної та позашкільної роботи з учнями;

· обмін досвідом роботи.
2. Учасники конкурсу

В конкурсі приймають участь команди  шкіл та позашкільних закладів області, складені з учнівської молоді, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 18 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з чотирьох осіб – трьох конкурсантів та одного керівника.

Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

3. Умови проведення

Кожен учасник конкурсу може виборювати першість в одній номінації. Місце команди складається із суми балів, які отримав кожен її учасник. Якщо команда не має конкурсантів в одній із номінацій,  вона знімається з участі у командній першості, а її представники виборюють місця лише в особистому заліку.
Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються провідними фахівцями з інформаційних технологій або членами журі конкурсу.

Мова виконання конкурсних завдань, як правило, має бути державною. За погодженням журі учасники конкурсу можуть виконувати завдання і іншою мовою.

Учасники зобов’язані дотримуватись Положення про конкурс, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішенні оргкомітету і журі. 

Виконання конкурсного завдання за номінацією учасниками проводиться тільки під час конкурсу, у термін, що відведені для виконання конкурсної роботи з даної номінації.

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись в приміщенні, де виконують рабо ту учасники змагань.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання – до 3 годин.

Обласному конкурсу передують гурткові, шкільні, районні та міські конкурси.

Делегації або учасники, які допустили порушення Положення, Правил, Виклику та інших регламентуючих документів, одержують стягнення згідно з Правилами або взагалі дискваліфікуються. Вирішальне слово в таких випадках має представник ДОЦНТТ та ІТУМ, відповідальний за проведення конкурсу.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Офіс»

Роботи виконуються в середовищі MS Office 2003.
Завдання включають задачі з опрацюванням графіки, тексту, табличних обчислень, роботи з архівами файлів і базами даних, створення презентацій засобами MS Windows та MS Office.

Виконання завдання та його відпрацювання і налагодження повинні проводитися тільки під час конкурсу, у термін, що відведений для таких робіт.

Критерії оцінювання робіт:

· точна реалізація умов завдання;

· відповідність художнього оформлення;

· надійність роботи документа;

· ефективність використання технічних можливостей додатків MS Office;
· повнота (оптимальність) використання програмних ресурсів;

· достатність (оптимальність) використання апаратних ресурсів.

Термін виконання роботи – 3 години.

3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «WEB»
1. Конкурс WEB–дизайну — створення WEB–сторінки за допомогою мови HTML. Робота виконується на місці під час проведення конкурсу за допомогою “Блокнота” без застосування будь-яких спеціальних редакторів. 
2. Основні критерії оцінки роботи: інформативність, достатність, оригінальність, привабливість, якість WEB-програмування.

3. Термін виконання роботи – 3 години.

3.3 Умови проведення конкурсу в номінації «Програмування»
1. В номінації «Програмування» конкурсні завдання виконуються основними мовами програмування. До завдань мають входити задачі із загального програмування (алгоритмів, об’єктів).

2. Критерії оцінювання робіт:

· відповідність реалізації програми умовам завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· надійність роботи програмного продукту у різних операційних системах;

· ефективність використанні технічних можливостей середовищ програмування.

3. Термін виконання роботи – 3 години.

4. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на ДОЦ НТТ та ІТУМ.
5. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:
1. Заява на участь у конкурсі (додаток № 1) надсилається поштовою листівкою, не пізніше двох тижнів до початку конкурсу : 49101, м. Дніпропетровськ, вул. Ульянова, 4,  відділ інформаційних технологій обл. ЦНТТ та ІТУМ ,  передається  за факсом 370-19-29,370-19-30 або висилається за електронною адресою oitdocntt@ukr.net, ocntt@ukrpost.ua
2. Особові документи членів делегації (паспорт або свідоцтво про народження). Обов’язково також мати при собі копію ідентифікаційного коду або коду одного із батьків);

6. Організація роботи журі

Склад журі затверджується директором ДОЦНТТ та ІТУМ за поданням оргкомітету.

Організація підготовки завдань конкурсу покладається на голову журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.
7. Матеріальне забезпечення

Витрати на проведення конкурсу відносяться на рахунок ДОЦНТТ та ІТУМ відповідно до затвердженого кошторису.

Витрати на проїзд, житло та харчування учасників відносяться на рахунок відряджуючих установ.

Утримання членів журі здійснюється за рахунок кошторису конкурсу.

Переможці конкурсу нагороджуються грамотами та дипломами ОЦНТТ та ІТУМ і призами (згідно кошторису).

8. Визначення переможців та нагородження
Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Командна першість визначається за сумою місць, зайнятих членами команди в особистій першості.

Команди, які зайняли І, ІІ і ІІІ місця, нагороджуються дипломами та грамотами ОЦНТТтаІТУМ.

Керівники команд-призерів відзначаються грамотами ОЦНТТтаІТУМ.

Кращі роботи учасників конкурсу можуть бути відзначені спеціальними дипломами або призами.

Додаток №1

до Положення про обласний конкурс 

учнівської молоді «Мікроша»
Заявка

на участь у обласному конкурсі учнівської молоді 

«Мікроша»
від ____________________________________________________________

(назва міста(селища), району, установи, організації) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народження
	Номінація конкурсу
	Навчаль-

ний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника
	Мова програму-вання

	
	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджаюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/______________
“ЗАТВЕРДЖУЮ”

Начальник головного управління 
____________________В.В. Сиченко

Положення

 про обласний конкурс учнівської молоді

«Комп’ютерна перлинка»
1. Загальні положення
1.1. Обласний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнів молодшого шкільного віку шкіл, ліцеїв, навчально – виховних комплексів та позашкільних навчальних закладів. Конкурс проводиться в номінаціях  «Комп’ютерний вернісаж» та «Графічне програмування».

1.2. Конкурс буде проведено в місті Дніпропетровську на базі обласного центру науково–технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді (вул. Ульянова, 4), термін проведення:

Відбіркові тури по зонам:
Криворізька зона: 2008 – 2009 уч. рік: 26 березня 2009 року;
Нікопольська зона: 2008 – 2009 уч. рік: 24 березня 2009 року;
Павлоградська зона: 2008 – 2009 уч. рік: 23 березня  2009 року;
Обласний фінальний тур: 2008 – 2009 уч. рік: 13 травня 2009 року;
         2009 – 2010 уч. рік: 12 травня 2010 року.

(УВАГА: можливі зміни у даті проведення конкурсу, згідно наказу головного управління освіти і науки Дніпропетровської обласної державної адміністрації).

1.3. Основна мета проведення конкурсу – це максимальне розкриття індивідуальних здібностей, нахилів, обдарованості дітей; формування основ інформаційної культури, яка виражається в умінні збирати, нагромаджувати й обробляти інформацію за допомогою комп’ютера; розвиток алгоритмічного мислення, забезпечення наступності з подальшими ланками навчання.

1.4 Основні завдання конкурсу:

· сприяння вивченню інформаційних технологій у позашкільних закладах області;

· досягнення комп’ютерної грамотності у дітей молодшого шкільного віку;

· розвиток логічного мислення дитини;

· формування того світогляду, який у майбутньому допоможе досконало оволодіти і професійно використовувати техніку;

· розвиток творчих здібностей і фантазії учнів;

· методична допомога викладачам сільських шкіл та шкіл з новою комп’ютерною технікою;

· виявлення та розвиток обдарованої молоді молодшого шкільного віку.

2. Учасники конкурсу

В конкурсі приймають участь команди  шкіл та позашкільних закладів області, складені з учнівської молоді, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 14 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з трьох осіб – двох конкурсантів та одного керівника.

Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

3. Умови проведення

 Учасник конкурсу приймає участь у кожній номінації. Місце конкурсанта складається із суми балів, які він отримав за участь у двох номінаціях. 
Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються провідними фахівцями з інформаційних технологій або членами журі конкурсу.

Учасники зобов’язані дотримуватись Положення про конкурс, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішенні оргкомітету і журі. 

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись в приміщенні, де виконують роботу учасники змагань.

Час, відведений для захисту домашнього завдання – 5 хвилин.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання у кожній номінації – 1,5 години.

Делегації або учасники, які допустили порушення Положення, Правил, Виклику та інших регламентуючих документів, одержують стягнення згідно з Правилами або взагалі дискваліфікуються. Вирішальне слово в таких випадках має представник ДОЦНТТ та ІТУМ, відповідальний за проведення конкурсу.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Комп’ютерний вернісаж»

 В номінації «Комп’ютерний вернісаж» конкурс складається з двох частин:

a) захист домашнього завдання – комп’ютерного малюнка на тему, яку вибирає сам учасник
конкурсу.
Малюнок повинен бути виконаний в графічному редакторі PAINT (стандартна програма операційної системи Windows) та розпечатаний на аркуші паперу формату А4 у цвітному кольорі. Після закінчення конкурсу малюнок не повертається конкурсанту, а залишається для демонстрування  на  обласний виставці комп’ютерної графіки. Форма захисту роботи вибирається по бажанню учасника конкурсу.
Обов’язково  подання на конкурс домашнього завдання в електронному вигляді. Носіями повинні буди дискети 3,5" обо диски.
b) виконання конкурсного завдання (намалювати у графічному редакторі PAINT малюнка на тему, яку пропонують організатори конкурсу)
Виконання завдання та його відпрацювання і налагодження повинні проводитися тільки під час конкурсу, у термін, що відведений для таких робіт.

Критерії оцінювання робіт:

· точна реалізація теми завдання;

· відповідність художнього оформлення.
Термін виконання малюнку – 1,5 години.

3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «Графічне програмування»
1. В номінації «Графічне програмування» конкурсне завдання виконуються основними мовами програмування (Basic, Pascal i Logo). Кожен учасник повинен відобразити за допомогою графічних операторів на екрані комп’ютера, отриманий ним (в якості конкурсного завдання),  розпечатаний на папері малюнок. Мова програмування вибирається по бажанню конкурсанта.

2.  Критерії оцінювання робіт:

· точність виконання завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи.

3.Термін виконання роботи – 1,5 години.

4. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на ДОЦ НТТ та ІТУМ.

5. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1. Заява на участь у конкурсі (додаток № 1) надсилається поштовою листівкою, не пізніше двох тижнів до початку конкурсу : 49101, м. Дніпропетровськ, вул. Ульянова, 4,  відділ інформаційних технологій обл. ЦНТТ та ІТУМ ,  передається  за факсом 370-19-29 або висилається за електронною адресами oitdocntt@ukr.net  або ocntt@ukrpost.ua
2. Диск або дискета з виконаним  домашнім завдання.
3. Особові документи членів делегації (паспорт або свідоцтво про народження). Обов’язково також мати при собі копію ідентифікаційного коду (або коду одного із батьків);

6. Організація роботи журі

Склад журі затверджується директором ОЦНТТ та ІТУМ за поданням оргкомітету.

Організація підготовки завдань конкурсу покладається на голову журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.
7. Матеріальне забезпечення

Витрати на проведення конкурсу відносяться на рахунок ДОЦНТТ та ІТУМ відповідно до затвердженого кошторису.

Витрати на проїзд, житло та харчування учасників відносяться на рахунок відряджуючих установ.

Утримання членів журі здійснюється за рахунок кошторису конкурсу.

Переможці конкурсу нагороджуються грамотами ДОЦНТТ та ІТУМ і призами (згідно кошторису).

Організатор запрошує всіх бажаючих стати спонсорами конкурсу.

8. Визначення переможців та нагородження
Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Керівники команд-призерів відзначаються грамотами ОЦНТТ та ІТУМ.

Кращі роботи учасників конкурсу можуть бути відзначені спеціальними дипломами або призами.

Додаток №1

до Положення про обласний конкурс 

учнівської молоді «Комп’ютерна перлинка»
Заявка

на участь у обласному конкурсі учнівської молоді 

«Комп’ютерна перлинка»
від ____________________________________________________________

(назва міста(селища), району, установи, організації) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народження
	Мова програмування
	Навчальний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника

	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджаюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/_______________/

Положення 
обласного конкурсу комп'ютерної графіки і анімації

1. Загальні положення

1.1. Обласний конкурс комп'ютерної графіки і анімації (далі – конкурс) проводиться щорічно серед молоді, яка займається вивченням комп'ютерної графіки і анімації в позашкільних установах і загальноосвітніх школах, гімназіях, ліцеях та навчально – виховних комплексах.

1.2.  Конкурс проводиться  щорічно, на базі Дніпропетровського обласного центру  науково – технічної творчості та інформаційних технологій  учнівської молоді (вул. Ульянова,4), в січні місяці поточного року. 

Форма проведення – заочна. 

1.3.  Мета та  завдання конкурсу:

· розвиток творчих здібностей учнів, підвищення інтересу до учбового предмету "інформатика", стимулювання процесів впровадження інформаційних технологій в учбовий процес, демонстрація умінь і навиків використання комп'ютерної графіки;
· формування креативного мислення школярів в процесі освоєння сучасних комп'ютерних технологій при створенні художньо значущих робіт;

· виявлення і заохочення найбільш талановитих школярів. Розвиток дитячої творчості, реалізація творчого потенціалу учнів в області нових інформаційних технологій та візуального мистецтва;

· привертання уваги громадськості (зокрема професійної) до дитячої комп'ютерної творчості.

2. Керівництво конкурсом
Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на ДОЦ НТТ та ІТУМ.
3.  Учасники  конкурсу

3.1. До участі в конкурсі запрошуються школярі та учні комп'ютерних гуртків позашкільних закладів, які знайомі з новими інформаційними технологіями і здатні створювати графічні та анімаційні роботи (можлива участь творчих груп). 

3.2.  Конкурс проводиться по трьом віковим  групам: 

· 1 категорія (молодша) - до 10 років; 

· 2 категорія (середня) - з 10 до 13 років; 

· 3 категорія (старша) – з 14 до 18 років.
4. Умови проведення

4.1.  Тема конкурсних робіт вільна. Конкурс проводиться в номінаціях: 

· арт-дизайн, фотоколаж;

· відеоролики;

· комп'ютерна графіка; 

· комп'ютерна анімація.

До участі в конкурсі не допускаються роботи ненормативного змісту, а також роботи, що мають комерційну спрямованість.

4.2. До участі в КОНКУРСІ Арт-дизайну, фотоколажу, комп'ютерної графіки приймаються роботи формату A4,  виконані в різній техніці комп'ютерної графіки, в будь-яких графічних редакторах, як у вигляді файлів, так і роздруковані.

4.3. До участі в КОНКУРСІ відеороликів і комп'ютерної анімації приймаються роботи,   виконані в різній техніці комп'ютерної анімації, в будь-яких графічних редакторах, у вигляді файлів,
тривалістю:


· анімаційний ролик – від 10 до 30 секунд;

· анімаційний фільм – від 1 до 5 хвилин.

4.4.  Представлені до участі в КОНКУРСІ роботи переходять у власність організації-засновника КОНКУРСУ.
4.5.  Організації-співзасновники можуть використовувати представлені до участі в КОНКУРСІ роботи в некомерційних цілях з відома організації-засновника (публікація в каталогах, учбових виданнях, участь в конкурсах і інше).

5. Критерії оцінки робіт
5.1. Роботи оцінюються по критеріях:

· художня цінність роботи (загальне художнє враження від роботи, композиція (поєднання і співвідношення різних частин роботи), закінченість сюжетного і композиційного рішення, естетика та інш.) – 50 балів;

· творчо-смислова складова (глибина розкриття теми, оригінальність (новизна), авторський стиль, цікаве тематичне і сюжетне рішення позитивне емоційне враження від роботи та інш.) – 50 балів;

· вільне володіння графічними та анімаційними програмами (максимальне використання можливості програми), складність і якість малюнка;– 40 балів.

Всього: 140 балів.
6.  Правила подачі робіт
6. 1. Роботи представляються на дискеті, CD або DVD-дисках (+ роздрукований малюнок (обов’язково!!!)) і супроводжуються анкетами. Можливе представлення як індивідуальних, так і групових (не більше 3 чоловік) робіт. На одному диску (дискеті) може бути записані декілька робіт. Один учасник (група учасників) може заявити не більше 3 робіт, які розглядаються незалежно. Анкета повинна бути представлена в електронному вигляді і роздрукована. Анкета може бути заповнена на одного учасника або групу учасників. Максимальна кількість робіт від однієї організації – 5 шт.

Зміст файлу анкети:
1.  Установа (повна назва, адреса, телефон).
2.  Номінація.
3.  Вікова група.
4.  ФІО викладача, посада, контактний телефон.
5.  Прізвище, ім'я автора. 

6.  Домашній телефон та адреса учасника конкурсу.
7.  Назва роботи.
8.  Авторські коментарі.
9.  Назва програми, в яких виконані роботи з вказівкою версії ПО.
10.  Технічні вимоги до ПК для перевірки  робіт.
Робота вважається прийнятою, якщо анкета з електронним носієм, на якому записана робота або роботи, зареєстрована особисто відповідальним співробітником обласного центру науково – технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді. В кінці анкети проставляється дата прийому роботи, прізвище співробітника, що прийняв роботу, можливі коментарі. Носії з конкурсними роботами авторові(ам) не повертаються. 

7. Організація роботи журі

  
Журі конкурсу затверджується директором  ДОЦНТТ та ІТУМ, за поданням оргкомітету, за участю фахівців провідних фірм міста, що працюють в даному напрямі, викладачів ВУЗів, керівників гуртків позашкільних установ.

8. Матеріальне забезпечення

Витрати на проведення конкурсу відносяться на рахунок ДОЦНТТ та ІТУМ відповідно до затвердженого кошторису.

Витрати на проїзд, житло та харчування учасників відносяться на рахунок відряджуючих установ.

Утримання членів журі здійснюється за рахунок кошторису конкурсу.

Переможці конкурсу нагороджуються грамотами ДОЦНТТ та ІТУМ і призами (згідно кошторису).

Організатор запрошує всіх бажаючих стати спонсорами конкурсу.

8. Визначення переможців та нагородження

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Керівники команд-призерів відзначаються грамотами ДОЦНТТтаІТУМ.

Кращі роботи учасників конкурсу можуть бути відзначені спеціальними дипломами або призами.


ПОЛОЖЕННЯ 

про Обласний чемпіонат з інформаційних технологій 
"Екософт"

1. Загальні положення

1.1. Обласний чемпіонат з інформаційних технологій "Екософт" (далі - чемпіонат) - щорічне відкрите індивідуально-командне змагання учнів загальноосвітніх, професійно-технічних навчальних закладів, студентів та аспірантів вищих навчальних закладів в рамках Малої академії наук, а також молодих професійних розробників складових обчислювальних систем. 

1.2. Завданням чемпіонату є:

виявлення та підтримка обдарованої молоді в галузі розробки програмного забезпечення, технічного устаткування та прикладних рішень для обчислювальних систем;

вивчення пріоритетних напрямів у розробці програмних засобів, попиту на них та пропозицій;

демонстрація технічних інноваційних рішень у галузі інформаційних технологій, розповсюдження авторського программного продукту, конструкторських ідей тощо;

забезпечення всебічної адресної підтримки розробника складових обчислювальних систем.

1.3. Чемпіонат проводиться за підтримки головного управління освіти і науки Дніпропетровської облдержадміністрації.

Партнери чемпіонату (технічні та інформаційні) отримують статус генеральних координаторів і користуються максимальним сприянням з боку організаторів заходу, у тому числі для здійснення реклами власних продуктів.

Безпосереднє керівництво чемпіонатом Дніпропетровським обласним центром науково – технічної творчості та інформаційних технологій. 

2. Порядок і терміни проведення

2.1. Чемпіонат проводиться у два етапи:

1-й етап – заочний регіональний, відбірковий - протягом грудня поточного року (підсумки заочного туру – на зимовій сесії МАН, у січні наступного року);

2-й етап - всеукраїнський, завершальний - лютий – березень наступного року. Проводиться в м. Києві на базі Національного еколого-натуралістичного центру учнівської молоді.

Фінансування 1-го відбіркового етапу чемпіонату здійснюється за рахунок організаторів, організацій, що відряджають учасників, а також додаткових джерел фінансування, меценатів, спонсорів, різних організацій, підприємств.

Порядок проведення 2-го завершального етапу та умови його фінансування повідомляються додатково листом Міністерства освіти і науки України.

3. Учасники чемпіонату та документація

3.1. Учасниками чемпіонату можуть бути учні загальноосвітніх, професійно-технічних навчальних закладів, студенти вищих навчальних закладів I-IV рівнів акредитації, аспіранти вищих навчальних закладів, інститутів післядипломної педагогічної освіти, дипломовані розробники віком від 12 років до 35 років.

3.2. Навчальні заклади направляють заявки до оргкомітету 1-го етапу чемпіонату.

Порядок відбору претендентів, кількісний і персональний склад учасників, а також квоту для окремих розробників або авторських груп визначається оргкомітетом.

3.3. У зв'язку з відкритою формою заходу до оргкомітетів претенденти можуть подавати заявки самостійно. У подібних випадках участь у чемпіонаті обов'язково підтверджується офіційним запрошенням. 

3.4. Під час реєстрації учасники подають такі документи:

картку для участі в чемпіонаті за формою, що додається (додаток 2), на кожну авторську розробку окремо;

анкету учасника чемпіонату за формою, що додається  (додаток 3);

опис авторської розробки (в електронному вигляді);

тези в електронному вигляді обсягом до 2 сторінок тексту формату А4;

рецензію або відгук на розробку;

копію свідоцтва про реєстрацію авторського права на розробку (за його наявності);

інформацію щодо співавторів;

копію наказу навчального закладу або органу управління освітою щодо участі в чемпіонаті.

Учасник чемпіонату подає особисто паспорт (для учасників до 16 років - учнівський квиток). Керівники делегацій заповнюють анкети за формою, що додається (додаток 4).

4. Програма чемпіонату
4.1. Учасники, роботи яких були відібрані членами журі для участі у другому етапі чемпіонату, запрошуються на захист під час зимової сесії МАН. Під час захисту конкурсанти повинні викласти ідею та основні характеристики авторської розробки, відповісти на питання, поставлені журі. Тривалість захисту до 12 хвилин. Кожному учаснику надається час для попередньої підготовки до захисту. 

4.2. Демонстрація розробок проводиться публічно з використанням презентаційних матеріалів. На захисті можуть бути присутні учасники заходу, керівники делегацій, спонсори, гості.

5. Вимоги до подання розробок
5.1. Програмні та апаратні засоби повинні бути авторськими, функціонально завершеними, не залежними від систем програмування, а також придатними до застосування в освітянській, науковій або інших галузях практичної діяльності.

Програмні засоби можуть бути: ігрові, навчальні, прикладні, системні, інструментальні, анімаційні та спеціального призначення, а також Web-розробки.

Апаратні засоби можуть бути представлені як функціональні пристрої, моделі, макети або опис.

5.2. Тематика авторських розробок не обмежується.

До участі в змаганні допускаються програмні продукти, створені різними мовами програмування, які функціонують у середовищі MS-DOS, Windows або Linux.

Інноваційні рішення в галузі інформаційних технологій можуть бути представлені у вигляді будь-яких конструкторських пристроїв (апаратних засобів), компонентів обчислювальних систем. 

5.3. За погодженням з оргкомітетом учасники можуть установлювати спеціальні програми супроводу та підключати додаткові пристрої. 

5.4. Копії розробок та відомості про розробників заносяться до інформаційного банку чемпіонату за їх згодою.

6. Суддівство чемпіонату
До роботи в складі суддівства запрошуються фахівці в галузі інформаційних технологій, представники органів управлінь освітою, науково-педагогічні працівники вищих і вчителі загальноосвітніх навчальних  закладів, за згодою наукові працівники профільних інститутів Національної академії наук України й Академії педагогічних наук України, представники громадських організацій та об'єднань.

7. Визначення переможців

7.1. Переможцями чемпіонату можуть бути як окремі учасники, так і творчі колективи, за категоріями:

учні загальноосвітніх навчальних закладів;

учні професійно-технічних і студенти вищих навчальних закладів I-II рівнів акредитації;

студенти вищих навчальних закладів III-IV рівнів акредитації;

аспіранти вищих навчальних закладів, інститутів післядипломної педагогічної освіти, дипломовані розробники. 

7.2. Розробки оцінюються за критеріями:

функціональна завершеність;

професійний рівень;

технологічна надійність;

практична ефективність;

ергономічність інтерфейсу (ступінь пристосованості розробки до людини, який визначає енергетичні затрати в процесі роботи);

суспільна корисність;

творча оригінальність;

рівень презентації. 

7.3. Переможці визначаються з номінацій:

"неординарна творча розробка";

"стильність оформлення та якісний інтерфейс";

"високий професійний рівень продукту";

"максимальна функціональність продукту";

"висока суспільно-корисна спрямованість";

"краща розробка теми з екологічного спрямування";

"юна надія" (для учасників віком до 15 років);

"приз спонсорських симпатій".

7.4. Переможці 1-го етапу чемпіонату нагороджуються дипломами Дніпропетровського обласного центру науково – технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді. Учасники 1-го етапу, які не посіли призових місць, отримують почесні грамоти від організаторів чемпіонату. 

7.5. Переможці 1-го етапу можуть бути рекомендовані для участі у Всеукраїнському чемпіонаті.
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